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Temat:Grafika komputerowa.

Przeczytaj informacje o grafice komputerowej.

Grafike komputerowg mozemy podzieli¢ — ze wzgledu na sposdb przetwarzania danych i elementéw,
z ktérych kreowany jest obraz — na grafike wektorowsa i rastrowg. Obrazy tworzone od podstaw za
pomocg narzedzi komputerowych to najczesciej grafika wektorowa. Natomiast kompozycje
wykorzystujgce fotografie, czy cyfrowe kolaze to zwykle przyktady grafiki rastrowe;j.

Rdéznica pomiedzy grafikg wektorowga a grafikg rastrowa.

Grafika wektorowa to inaczej grafika obiektowa. Zbudowana jest z obiektéw, czyli prostych figur
geometrycznych (np. prostych, krzywych, okregéw) opisanych przez wzory matematyczne. Figury te
majg okreslone witasciwosci, takie jak kolor i grubos¢ linii. Grafike wektorowg mozna powiekszad i
pomniejszac, a jakos¢ obrazu nie ulega pogorszeniu. Natomiast w grafice rastrowe]j obraz sktada sie z
bardzo matych punktow tej samej wielkosci zwanych pikselami. Majg one rézne kolory oraz jasnosc.
Przy duzych powiekszeniach obrazu piksele stajg sie widoczne. Grafike komputerowg dzieli sie
rowniez ze wzgledu na sposdb ukazywania przestrzeni — na grafike dwuwymiarowg 2D i
tréjwymiarowa 3D.

Grafika 2D moze zawiera¢ zaréwno grafike wektorowa, jak i rastrowq i jest czesto
wykorzystywana w celach uzytkowych —w plakacie, ilustracji lub animacji. Obiekty grafiki
dwuwymiarowej sg ptaskie; jesli tworzy sie iluzje przestrzeni, to tradycyjnymi metodami,
stosowanymi w malarstwie czy grafice. Rdznica polega na tym, ze artysta wykorzystuje komputer, by
przetworzyc¢ lub stworzyc taki rysunek. Jednak obraz dwuwymiarowy niejednokrotnie charakteryzuje
celowo uproszczona forma lub zawezona kolorystyka; postacie wyrdznia niekiedy specyficzna mimika
twarzy, a ich ruch bywa zupetnie inny niz w rzeczywistosci.

Kadr z filmu Mami Fatale, rezyseria tukasz Karpowicz, 2012.

Grafika 2D jest chetnie wykorzystywana w animacji i stwarza duze mozliwosci artystycznej
wypowiedzi. Specjalne programy do animacji przyspieszajg proces tworczy. W przedstawionym
kadrze widzimy nagromadzenie szczegdtéw. Dekoracyjna tapeta i obrus stanowia tto dla



charakterystycznych filmowych postaci. Postacie podlegajg deformacjom i uproszczeniom. Gdy
ogladamy grafike 2D, wiemy, ze jest to Swiat umowny.

Grafika 3D umozliwia stworzenie obrazu majgcego trzy wymiary (wysokosé, szerokos¢ i
gteboko$(¢), a takze pozwala na wizualizacje dowolnego obiektu. Tworca grafiki 3D postuguje sie
wyobraznig przestrzenng — troche jak rzezbiarz, ktory ksztattuje forme w przestrzeni. Jednak obiekty
3D powstajg w przestrzeni nierzeczywistej, wirtualnej, sg zas oglagdane na dwuwymiarowej
ptaszczyznie ekranu. Grafika 3D wymaga duzego nakfadu pracy, ale dysponuje coraz doskonalszymi
narzedziami do kreowania iluzorycznej rzeczywistosci. Twércy obrazu tréjwymiarowego bardzo
starannie i szczegétowo konstruujg swiat — pejzaze, przedmioty, ludzi, zwierzeta i stwory
fantastyczne. Swiat w 3D moze by¢ zupetnie nieprawdopodobny i odzwierciedla¢ rzeczywisto$é snu
lub fantazji, ale moze stanowic réwniez wierng kopie rzeczywistosci, np. w pierwszym
petnometrazowym filmie animowanym zrealizowanym catkowicie za pomocg komputera Toy Story,
po raz pierwszy pokazano realistyczne witosy i zwierzece futro.

Jednak prawdziwym wyzwaniem jest nadanie postaci animowanej cech istoty zywej. Na
przyktad w filmie Wtadca Pierscieni do animacji fantastycznej postaci Golluma uzyto techniki motion
capture. Aktor zaktadat specjalny kostium z czujnikami rejestrujgcymi jego gesty i mimike —w tym
stroju byt filmowany ze wszystkich stron. Nastepnie zarejestrowany ruch aktora przeniesiono na
tréjwymiarowy model postaci Golluma.

Grafika 3D wzbogaca film o efekty specjalne, a widzowie w kinie nie sg w stanie dostrzec,
gdzie przebiega granica pomiedzy zdjeciami rzeczywistosci a catkowitg kreacjg form
tréjwymiarowych. W niektérych realizacjach istniejg sceny, w ktérych aktor — realny cztowiek zostaje
zastgpiony cyfrowg postacia.

Zadanie domowe.
-Na podstawie przeczytanych informacji zastandw sie jakie sg réznice miedzy grafikg 2D a grafika 3D
oraz do jakich celdw wykorzystuje sie grafike 3D.



